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Apreés avoir quitté la jungle dangereuse de Jumanji,
Laurine fut transportée dans un monde bien différent : celui des « Minimoys ».
Elle se retrouva dans le jardin d’une vieille maison, ou elle fit la connaissance d’Arthur,
un jeune garcon au cceur vaillant.
Arthur était désespéré car la maison de sa grand-meére était menacée par des promoteurs
qui voulaient la démolir.

Cependant, il savait que son grand-pére avait caché un trésor dans le monde des Minimoys.
Laurine, toujours préte a vivre une nouvelle aventure, décida d’aider Arthur dans sa quéte.
Ensemble, ils pénétrérent dans le monde magique des Minimoys,
ou Laurine fut réduite a leur taille minuscule.

Elle fut fascinée par les paysages enchanteurs et
les créatures fantastiques qui peuplaient cet univers.

Guidés par les indices laissés par le grand-pére d’Arthur,
ils explorérent les villages des Minimoys,
rencontréerent de nouveaux alliés et affrontérent des obstacles,
notamment les shires maléfiques de Maltazard, qui cherchaient a s’emparer du trésor.
Laurine utilisa ses compétences d’aventuriére pour aider Arthur a surmonter les défis,
en escaladant des racines géantes, en esquivant des piéges,
ou en négociant avec des personnages intrigants.

Finalement, aprés une longue quéte, ils atteignirent le lieu ou les joyaux étaient cachés.
En unissant leurs forces, ils parvinrent a récupérer le trésor et a retourner dans leur monde.
Grace aux joyaux, Arthur put sauver la maison de sa grand-meére,
préservant ainsi les souvenirs et Phistoire de sa famille.

Avant de partir pour sa prochaine aventure, Laurine fit ses adieux a Arthur et sa grand-meére,
promettant qu’elle garderait toujours en mémoire les précieux moments passés
dans le monde des Minimoys.

Laurine activa sa montre, préte a découvrir ce que le prochain monde paralléle lui réservait.
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INSECTES ET NATURE

Animation journée découverte des insectes

Objectifs
Passer du bon temps, s'‘amuser et créer des souvenirs

Sensibiliser a I'environnement

Date
Vendredi 18 Avril

Pique -nique

Public
Tous les enfants

Liey @
Ecole maternelle Alphonse Daudet

Matériel
Pour les animateurs :
Pique-nique, Trousse a pharmacie, Pai, Fiches de liaison,
Cahiers d'appel, de décharge et d'infirmerie
Pour les enfants :
Pique-nique, Bouteille d'eau ou gourde, Goliter, Tenue de sport, Baskets

Déroulement
A l'arrivée des enfants, les animateurs vérifieront qu'ils ont bien le pique-nique.
Une animatrice de |'association Insectes et Nature a Tautavel viendra sur la
structure pour nous sensibiliser au respect de la nature.
Elle nous présentera des drdles de petits insectes a travers différents ateliers
(observation au microscope, manipulation d'insectes, explication de I'environnement,...).
Les enfants seront divisés en petits groupes afin de profiter au mieux de I'expérience.

Evaluation
Les enfants auront passé du bon temps, se seront amusés et auront créer des
souvenirs
Les enfants auront été sensibilisés
a I'environnement




~<" LA QUETE DES MINIMOYS

Le goliter est offert

Objectifs
Passer du bon temps, s'‘amuser et créer des souvenirs

Permettre a I'enfant de trouver sa place dans le groupe
Développer la motricité

Date
Mardi 22 Avril
Pique-nique

Public
Tous les enfants de la structure
Les enfants des accueils de loisirs de La Palme et de Portel

Lieu

Stade Seguy, Couderc et Jean Moulin, Salle Roger Couder
Salle Jacques Brel

Matériel
Pour les animateurs :
Pique-nique, Piece d'identité, Tee-shirt de couleur bleue, Portable,
Trousse a pharmacie, PAI des enfants,
Fiches de liaisons des enfants, Cahiers de décharge, d'infirmerie, d'appel,
Change, couches et lingettes
A préparer le vendredi :
Chasubles et casquettes de couleurs, Gobelets, Balais et Pelles,
Sacs poubelles, Bouteilles d'eau, Bonbons et goliter
C Pour les enfants :
dans un sac a dos : Pigue-nique, Bouteille d'eau ou gourde
sur eux : Tenue de sport, baskets
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Histoire
Pour sauver la maison de sa grand-meére, Arthur est descendu dans le monde
des Minimoys afin de chercher le trésor de son grand-pere.
Mais Malthazard le vole.
Les Minimoys devront aider Arthur a le récupérer.
Pour cela ils devront réaliser des épreuves pour récupérer des indices et
trouver ot Malthazard a caché le trésor.
Mais attention une réunification sera nécessaire pour réussir cette quéte.
En remerciement Arthur leur offrira le goGter.

Déroulement
A l'arrivée des enfants les animateurs vérifieront que les enfants ont
bien leur pique-nique.
Nous accueillerons les enfants des accueils de loisirs de La Palme et de
Portel et nous prendrons le chemin du stade.
Les enfants seront divisés en groupes et participeront aux jeux mis en
place afin de progresser dans la quéte.
Le pique-nique sera pris sur le stade s'il fait beau ou dans le cas contraire
dans la salle Roger Couderc.

Evaluation
Les enfants se seront amusés
Les enfants auront trouvé leur place dans le groupe
Les enfants auront développé la motricité




CINEMA
OZI, LA VOIX DE LA FORET.

Ozi, une jeune orang-outan, est séparée de ses parents a la suite d'un feu de forét.
Elle grandit dans une réserve, entourée d'autres animaux devenus ses amis.
Mais un jour, guidée par son instinct,
elle décide de partir a la recherche de sa famille.
Dans sa quéte, elle va découvrir la beauté de la nature
mais aussi les dangers qui la menacent.
Ozi se lance alors dans une incroyable aventure pour retrouver
ses parents et sauver la forét tropicale.

Objectifs
Passer du bon temps, s'amuser et créer des souvenirs

Date
Mercredi 23 avril matin

Lieu
Cinéma des Corbieres-Sigean

Public
Tous les enfants

Matériel
Pour les animateurs :
Tee-shirt de couleur rose, Piece d'identité, Téléphone portable
Trousse de secours, PAI, Fiches de liaison
Cahiers d'appel, de décharge et d'infirmerie
Liste pour le chauffeur de bus, Bon de commande
Changes / couches / lingettes / gants

Evaluation
Les enfants auront passé du bon temps, se seront amusés et auront créé
des souvenirs







KERMESSE

Objectifs
Passer du bon temps, s'amuser et créer des souvenirs

Date
Vendredi 25 Avril
Pique-nique

Lieu
Ecole Alphonse Daudet

Public
«Tous les enfants

Matériel
Pour les animateurs :
Pique-nique, Trousse a pharmacie, PAT des enfants,
Fiche de liaisons des enfants, Cahiers de décharge, d'infirmerie, d'appel,
Change, couches et lingettes
Pour les enfants :
Pique-nique, Bouteille d'eau ou gourde, Goliter, Tenue de sport, Baskets

Déroulement
A l'arrivée des enfants les animateurs vérifieront qu'ils ont leur pique-nique.
Les enfants profiteront des stands de kermesse que les animateurs auront
créés et pourront se faire maquiller. Le pique-nique sera pris a I'école.

Evaluation
Tous les enfants auront passé du bon temps, se seront amusés et auront créé
des souvenirs.










