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Apreés le banquet qui célébrait la
victoire de nos irreductibles Gaulois,
La petite fille se retrouve éjectée du
livre.
A son tour la BD de notre jeune
reporter et de son fidéle compagnon
aspira la petite.

En avant pour une nouvelle aventure !
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LES TEMPS FORTS

CABANE DU YETI

PERPIGNAN

MERCREDI 25 FEVRIER

JUMP STORY

PERPIGNAN

LUNDI 2 MARS
REPAS OFFERT PAR L’ACCUEIL DE LOISIRS

TENUE DE SPORT, BASKETS ET CHAUSSETTES)
RENDEZ-VOUS A 9H MAX

RETOUR 17H30

MAIS OU EST PASSE
MILOU ?

VENDREDI 27 FEVRIER
GRAND JEU

LE TRESOR DE
RACKHAM LE ROUGE

VENDREDI 6 MARS
GRAND JEU




LA CABANE DU YETI ET ATELIER LOTON

PIQUE-NIQUE
RETOUR POUR 17H30

OBJECTIFS

PASSER DU BON TEMPS, S’AMUSER ET CREER DES SOUVENIRS
DEVELOPPER LA MOTRICITE

DATE

MERCREDI 25 FEVRIER 2026
TOUS LES GROUPES + 8 ANIMATEURS

LIEV
COMPLEXE 66 — LA CABANE DU YETI - PERPIGNAN

MATERIEL
LES ENFANTS :

SUR EUX :
TENUE DE SPORT, CHAUSSETTES ET BASKETS
DANS LEUR SAC :
PIQUE-NIQUE, GOOTER, GOURDE OU BOUTEILLE D’EAU

LES ANIMATEURS :

SUR EUX :
TEE-SHIRT BLEU, VESTE GILET, CARTE D’IDENTITE, PIQUE-NIQUE
DANS LE SAC DU GROUPE :

TROUSSE DE SECOURS ET PAI, FICHES DE LIAISON, BON DE COMMANDE,
CAHIERS D’APPEL, DE DECHARGE ET D’INFIRMERIE, LISTES DU BUS,
MOYEN DE COMMUNICATION, TELEPHONE DES ANIMATEUR DE L’ALSH,
CHANGES, COUCHES ET GANTS, DVD

PREPARE LA VEILLE :
CHASUBLES DE COULEUR, BOUTEILLES D’EAUV



DEROULEMENT

ACCUEIL AU PLUS TARD DES ENFANTS A 9H.
A L’ARRIVEE DES ENFANTS, LES ANIMATEURS VERIFIERONT QU’ILS ONT BIEN TOUTES LEURS
AFFAIRES (VOIR LISTE MATERIEL).
AVANT LE DEPART NOUS PASSERONS AUX TOILETTES.
TRAJET DU BUS : VOIR PROJET PEDAGOGIQUE POUR LES SORTIES EXTRA-MUROS.

V4

LA CABANE DU YETI
EST UNE AIRE DE JEUX GONFLABLES CLIMATISEE POUR LES ENFANTS.
LES ENFANTS DE 2020 POURRONT FAIRE EN PLUS L' ACCROPIRATES,
UN PARCOURS ACCROBRANCHE INDOOR AVEC TYROLIENNES, TRAMPOLINES ET MUR
D" ESCALADE.

NOUS Y ARRIVERONS AUX ALENTOURS DE 10H.
SUR PLACE, NOUS POSERONS NOS AFFAIRES SUR LES TABLES QUI NOUS SONT RESERVEES.
LES ENFANTS SERONT REPARTIS PAR GROUPE ET CHAQUE ANIMATEUR GERERA LE SIEN
(CHASUBLE, PASSAGE AUX TOILETTES)

LE PIQUE-NIQUE SERA PRIS POUR 12H.
LE GOOTER SERA PRIS AVANT LE DEPART.
RETOUR SUR LA STRUCTURE VERS 17H30.

V4

EVALUATIONS

o LES ENFANTS AURONT PASSE DU BON TEMPS, SE SERONT AMUSES ET AURONT CREE
DES SOUVENIRS
o LES ENFANTS AURONT DEVELOPPE LEUR MOTRICITE
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DEROULEMENT :
HISTOIRE : '

LE MATIN RASTAPOPOULOS ARRIVE-POUR KIDNAPRER MitOU.
OR CE DERNIER A DISPARU DEPUIS MARDI.
CATASTROPHE m e
TINTIN ETAIT PERSUADE QUE C'ETAIT LUI QUI L’AVAIT CAPTURE YU LE MESSAGE ¢ Ut AVAIT
' LAISSE. SR\ (" N

MAIS OU DONC EST PASSE MII.OU ?

RASTAPOPOULOS PROPOSE QUE L‘ON VISIONNE UNE VIDEO QUI PEUT I.'INNOCENTER ET.
TOUS DECIDENT EGAI.EMENT DE\ REVOIR I.EUR JOURNEE AFIN DE VOIR QUAND MII.OU A
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JUMP STORY
REPAS OFFERT PAR L‘ACCUEIL DE LOISIRS

OBJECTIFS

PASSER DU BON TEMPS, S’AMUSER ET CREER DES SOUVENIRS
DEVELOPPER LA MOTRICITE

DATE

LUNDI 2 MARS 2026
TOUS LES GROUPES ET 7 ANIMATEURS

LIEV
JUMP STORY - PERPIGNAN

MATERIEL

LES ENFANTS :
SUR EUX :
TENUE DE SPORT, BASKETS, CHAUSSETTES
DANS LEUR SAC :
GOUTER, GOURDE OU BOUTEILLE D’EAU

LES ANIMATEURS :
SUR EUX :
TEE-SHIRT BLEU, VESTE GILET, CARTE D’IDENTITE
DANS LE SAC DU GROUPE :

TROUSSE DE SECOURS ET PAI, FICHES DE LIAISON, BON DE COMMANDE,
CAHIERS D’APPEL, DE DECHARGE ET D’INFIRMERIE, LISTES DU BUS,
MOYEN DE COMMUNICATION, TELEPHONE DES ANIMATEUR DE L’ALSH,
CHANGES, COUCHES ET GANTS, DVD
PREPARE LA VEILLE :

CHASUBLES DE COULEURS DIFFERENTES PAR GROUPE, BOUTEILLES D’EAU



DEROULEMENT

RENDEZ-VOUS AU PLUS TARD A 9H.
A L’ARRIVEE DES ENFANTS LES ANIMATEURS VERIFIERONT QU’ILS ONT BIEN LEURS AFFAIRES
(VOIR LISTE MATERIEL).
AVANT LE DEPART NOUS PASSERONS AUX TOILETTES.
TRAJET DU BUS : VOIR PROJET PEDAGOGIQUE POUR LES SORTIES EXTRA MUROS.

JUMP STORY
EST UN PARC DE JEUX COUVERT DEDIE AUX ENFANTS.
UN ESPACE ENTIEREMENT CONSACRE A L' AMUSEMENT DES ENFANTS EN TOUTE SECURITE !
LE LIEV IDEAL POUR JOUER, PARTAGER UN MOMENT DE COMPLICITE.

SUR PLACE NOUS POSERONS NOS AFFAIRES SUR LES TABLES QUI NOUS SONT RESERVEES.
CHAQUE GROUPE POURRA PROFITERSDES STRUCTURES GONFLABLES.
LE REPAS SERA PRIS SUR PLACE ET EST OFFERT PAR L’ACCUEIL DE LOISIRS.
Nous GOOTERONS AVANT LE DEPART. LE RETOUR-SURILA STRUCTURE EST PREVU POUR 17H.

o LES ENFANTS AURONT PASSE DU BON TEMPS, SE SERONT AMUSES ET AURONT CREE
DES SOUVENIRS

o LES ENFANTS AURONT DEVELOPPE LEUR MOTRICITE




LE TRESOR DE RACKHAM LE ROUGE
PIQUE-NIQUE

OBJECTIFS

PASSER DU BON TEMPS, S’AMUSER ET CREER DES SOUVENIRS
PERMETTRE A L’ENFANT DE TROUVER SA PLACE DANS LE GROUPE
DEVELOPPER L’OBSERVATION, LA MEMOIRE, LA RAPIDITE

DATE

VENDREDI 6 MARS 2026
TOUS LES ENFANTS N’ETANT PAS AU SEJOUR ET 6 ANIMATEURS

LIEV
SALLE JEAN MONNET - STADE D’ATHLETISME PORT LA NOUVELLE

MATERIEL

LES ENFANTS :
SUR EUX :
TENUE DE SPORT, BASKETS, CHAUSSETTES
DANS LEUR SAC :
PIQUE-NIQUE, GOUTER, GOURDE OU BOUTEILLE D’EAU

LES ANIMATEURS :
SUR EUX :
TEE-SHIRT BLEU, CARTE D’IDENTITE, COSTUME DES ANIMATEURS, PIQUE-NIQUE
DANS LE SAC DU GROUPE :

TROUSSE DE SECOURS ET PAI, FICHES DE LIAISON, BON DE COMMANDE,
CAHIERS D’APPEL, DE DECHARGE ET D’INFIRMERIE, LISTES DU BUS,
MOYEN DE COMMUNICATION, TELEPHONE DES ANIMATEUR DE L’ALSH,
CHANGES, COUCHES ET GANTS
PREPARE LA VEILLE :

CHASUBLES (1 COULEUR PAR EQUIPE), GOBELETS, BALAIS, BOUTEILLES D’EAU,
BONBONS



DEROULEMENT

A L’ARRIVEE DES ENFANTS, LES ANIMATEURS VERIFIERONT QUE LES ENFANTS ONT
BIEN LE PIQUE-NIQUE, LE GOUTER ET LA BOUTEILLE D’EAU DANS LEUR SAC.
AVANT DE PARTIR SUR LES LIEUX DE L’ACTIVITE NOUS METTRONS LES CHASUBLES
AUX ENFANTS.

HISTOIRE :

IL Y A TRES LONGTEMPS,
LE TERRIBLE PIRATE RACKHAM LE ROUGE A CACHE UN FABULEUX TRESOR.
PERSONNE NE L’A JAMAIS RETROUVE JUSQU’A AUJOURD’HUI !
UN MATIN, SUR LA PLAGE, TINTIN ET MILOU TROUVENT UNE VIEILLE BOUTEILLE
CONTENANT UN MORCEAU DE CARTE AU TRESOR...
MAIS OU PEUVENT BIEN SE TROUVER LES AUTRES MORCEAUX !
TINTIN COMPREND VITE QU’IL NE PEUT PAS PARTIR SEUL A L’AVENTURE
ET DEMANDE DE L’AIDE AUX ENFANTS.
« LE TRESOR DE RACKHAM LE ROUGE EST TOUT PRES...

Ve

EVALUATIONS

o LES ENFANTS AURONT PASSE DU BON TEMPS, SE SERONT AMUSES ET AURONT
CREE DES SOUVENIRS
o LES ENFANTS AURONT TROUVE LEUR PLACE DANS LE GROUPE
o LES ENFANTS AURONT DEVELOPPE L’OBSERVATION, LA MEMOIRE ET LA
RAPIDITE




.-

P ENE AT

T O W

-

-
e e N Nk o |

e e e e e e s S — L S e T - ———
» == TS T S s T

. e SV SN NI

7 TN 2N S e

RN A N T R B S S T, WL R e A W

FYLLTN

e

>

I

)

7S

\

R T

\
N

@z

=T~

.»H...m.(“._LJEN( E?. SLW( .«‘hLW..,







